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O Produto FatoBio

FatoBio € um produto gerado pela Mestranda Caroline Cortes
Fortunato para o projeto de dissertacao de Mestrado Profissional
em Ensino de Biologia (PROFBIO), pela Universidade Federal do

Rio de Janeiro (Instituto de Biologia). O aplicativo, em formato
de jogo educativo, foi desenvolvido para ser utilizado por
professores e alunos, a fim de auxilid-los no processo de ensino-
aprendizagem dos contetidos da disciplina de Biologia e no
letramento cientifico frente ao fendmeno das Fake News acerca
da COVID-19. O aplicativo trabalha os contetidos curriculares de
Biologia no Ensino Médio sobre células, virus, sua disseminacao e

profilaxias, sistema imunologico, mutacao e evolucao

O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenacao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (CAPES) - Brasil - Cédigo de Financiamento 001.

INSTALACAO

o FatoBio esta disponivel para download
gratuito em dispositivos Android
através do link:
https://drive.google.com/file/d/1VIEyn-
6U5zd-hbVLhOQS8e9asdaiefLsj/view?
usp=sharing
Ou apontando a camera do celular para
0 QR Code , seguindo as instrucoes do
manual do aplicativo
(contido no apéndice-F deste trabalho).
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Descricao do FatoBio

O aplicativo FatoBio € um dos produtos gerados pela Mestranda Caroline Cortes
Fortunato para o projeto de dissertacao de Mestrado Profissional em Ensino de Biologia
(PROFBIO), pela Universidade Federal do Rio de Janeiro (Instituto de Biologia).
Intitulado: "TRABALHANDO FAKE NEWS ACERCA DE COVID-19 NAS AULAS DE
BIOLOGIA COM O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMA(;AD E
COMUNICAGAO - UM APLICATIVO EM FORMATO DE JOGO EDUCATIVO. "

Sob orientacdo da Professora Dra. Miriam Struchiner coordenadora do Laboratoério de
Tecnologias Cognitivas (LTC/NUTES) desde 1995, lider do grupo de pesquisa "Pesquisa
e Desenvolvimento de Ambientes Construtivistas de Aprendizagem Presenciais e a
Distancia com o uso de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo”.

Contando também com o suporte para desenvolvimento da aplicacao do Engenheiro de

Computacao Gustavo Fontes de O. Nascimento e do Analista de Sistemas Rafael Costa.

INSTALACAO

Com o intuito de facilitar e simplificar a instalacao,
o0 aplicativo esta disponivel gratuitamente na loja
de aplicativos Play Store.
Para instalar basta o usuario apontar a camera do
celular para QR code ao lado ou abrir a loja de
FatoBio aplicativos disponivel em seu dispositivo mével
Caroline Cortes digitar na busca pelo nome do aplicativo "FatoBio"
Fortunato . .
que o mesmo rapidamente aparecera na tela.
Clicando no icone correspondente ao aplicativo
Classificagao FatoBio, o usuario encontrard informacoes sobre a

Livre ® ¢ - s
aplicacdo e o botao instalar.

' Ao clicar em "instalar", automaticamente o
download sera iniciado e alguns segundos ap6s o
aplicativo ja aparecera na tela do dispositivo
pronto para uso.
OBS.: O dispositivo devera estar conectado a
intermet no momento do download.




REQUISITOS DO DISPOSITIVO MOVEL

< fatobio

O dispositivo onde sera feita a
instalagdo do FatoBio deve possuir:

 sistema operacional Android 5.0 Novos |

ou superior.
e pelomenos 12 MB de

. . FatoBio
armazenamento interno livre. i n
Caroline Cortes ... * Educagéao

11 MB

; o A Abrir e fechar
Classificacao etaria

o aplicativo
A Classificacao de contetido nas lojas O FatoBio pode ser iniciado na tela
de aplicativo serd de livre, porém, o de abertura do dispositivo movel,
publico alvo do aplicativo se concentra clicando no icone correspondente
nas [aixas etaria de treze a dezoito anos, ao aplicativo. Para fechar o
podendo ser utilizado com maiores de aplicativo bata arrastar a tela para
18 anos e em outros niveis de ensino. cima,

Desinstalacao

Para desinstalar o aplicativo FatoBio basta seguir o caminho

nas configuragoes do dispositivo movel:

Configuracoes - Apps e notificagoes - Informacoes do app - FatoBio -

Desinstalar e confirmar.

Central de ajuda
Caso tenha alguma davida ou sugestao sobre o aplicativo
favor entrar em contato através do e-mail:

carolinecfortunato@hotmail.com



0 JOGO

Durante o jogo, os usudarios testardo seus conhecimentos sobre covid-19, por meio de observacao,

discussdo e investigacdo de forma a reconhecerem ou refutarem a veracidade ou nao, de noticias
falsas (fake) ou verdadeiras (fato), que foram divulgadas. Trabalharao assim, simultaneamente,

conteudos curriculares de Biologia no ensino meédio sobre, sistema imunologico, células, virus a
sua disseminacao e profilaxias. Enfrentado de forma critica, questionadora e investigadora em

relacao as informagoes relevantes frente ao crescente fenomeno das Fake News .

MENU

FatoBio
{3} Voltar ao jogo

=
“ = FatoBio
N

(2 sobre o jogo

@’ Aplicagao em aula
@ Horada investiga...

C' Reiniciar o jogo

Na tela inicial o usuario encontrara um

botdo indicado pelos trés tracos,

COVID-19 Preven 95 o clicando abrira o menu do aplicativo.

Q
G p Ao longo da exploracao dos elementos
p X que constituem o menu do aplicativo,
E (‘7 n clicando no botdo “Sohre o jogo” é

possivel obter informacoes sobre ele.

Tratamento Sintomas assim como seus objetivos, ¢
referéncias de fontes seguras para

checagem de informacées, sobre covid-

19 e os temas trabalhados durante o

jogo.

Selecione um tema para
iniciar.

O aplicativo FatoBio, traz ainda em sua
configuracdo de menu as opc¢oes de
“Voltar ao jogo” retornando a lela inicial,
e "Reiniciar o jogo”, zerando suas
configuragoes e os dados das pontuacoes
Para jogar, o usuario devera selecionar um dos quatro obtidas em cada tema.
temas principais para abrir o bloco de noticias

correspondentes.




Como jogar?

=  FalBio =  FatoBio

Sovie-19 ovid-19 ‘ °
B Noticia: ( 2/10) Inor.lcaa::znn]$ a

a COVID-13 v » LelAaentaments as noticias;
sada por um » Relacions sempre o conielde
) por. das noticias com o3 seus

conhecimentos adguirdos nas
aulas de biclogia;

zobre- a fonte, adataea
posicionamento das noticias.
oo Fant Nem sempre uma ncticia sem
=erva a Fonte:
nem toda a nofl -
serd necessariamente
verdadeira;
& ovserve a Data: « Cheque as fontes,
= Esigja atenio 2 mais de um
ponto de cbsevacéo,
. « Caminhe para a conclusdo de
£ pbserve o posicionamento: v |nh£sﬁgama',
« Faga perpunias sobre as
noticias e busque respostas;
« Debata a sua opinido com s

& Fato & FAKE F seus colegas, .
= Estabeleca gual seria a sua

hipiese sobre a noticia.

Ao selecionar um dos quarto temas, o usudrio poderd antes de ler a noticia, clicar no icone “?”
(indicado pela seta preta na figura acima), onde ele terd acesso a 2 links, o primeiro intitulado
*instrucdes” (indicado pela seta vermelha na figura abaixo), e o segundo “DicaBio” (indicado pela
seta amarela na figura abaixo). Selecionando-os, abrira uma janela em formato “Pop-up”
apresentando informacoes de destaque, com instrucoes e dicas sobre o modo de jogar, com a
intencao de direcionar o usuario a observagoes com um olhar mais critico sobre os critérios de
confiabilidade (fonte, data e posicionamento) das noticias que serao apresentadas. Instruindo-os a
lerem as dicas, que sdo como pistas. para que caminhem de forma investigativa para a construcao
de suas hipoteses sobre a veracidade ou ndo das noticias.

= FatoBio ®

Covid-19
Ap0és fazer a leitura critica, o usudrio ird opinar

sobre qual é a sua hipGtese acerca da Feedback

veracidade da informacdo, clicando em “FATO” A noticia é Fato! Limitar o

ou “FAKE". Ao fazé-lo, recebera um feedback contato proximo entre pessoas
infectadas e outras pessoas é

. s 5. & . . importante para reduzir as
direcionar para a proxima. Cammhando assim chances de transmissao dO

individualizado para cada noticia, antes de se

de forma critica, questionadora, e SARS-CoV-2

investigadora, para a conclusao, onde tera
u : Préxima
acess0 2 suz ponfuagio final em cads categoria

(tema escolhido).




Aplicacao em sala de aula

Aos colegas professores:
A preocupacdo dos professores de Biologia hoje, ndo consiste apenas em ensinar
sobre doencas e seus agentes causadores, mas também em desmentir informacoes
falsas e negligentes.

Entao, caros colegas, € com muito carinho e esmero que disponibilizo este jogo

educativo e toda a sua composicao para uso parcial ou integral. Disponibilizo ainda

meu contato para feedback, consulta, criticas ou qualquer assunto relacionado a
este trabalho. carolinecfortunato@gmail.com
Espero que gostem do trabalho e possam utiliza-lo para aprimorar suas praticas no
ensino de Biologia.

Objetivos
- Trabalhar contetidos curriculares de Biologia no
ensino médio de modo contextualizado, levando em
conta o atual cenario de pandemia de covid-19:
- Aproximar o contetdo de Biologia ao perfil digital
dos alunos de hoje por meio do uso de TDIC:
-Contribuir para formacao de discentes com um
olhar investigativo e critico em relagao ao
conhecimento cientifico que circula na midia e nas
redes sociais;
-Colaborar com a formacdao de estudantes e
cidaddaos menos susceptiveis ao engano e mais
capazes de lidar com o crescente fendmeno das Fake
News.

Conteudos
O aplicativo FatoBio, em formato de jogo educativo para ser utilizado por professores e
alunos, a fim de auxilia-los no processo ensino-aprendizagem de contetidos da
disciplina de Biologia e no letramento cientifico frente ao fendmeno das Fake News

acerca de Covid-19. Trabalhando simultaneamente, contetudos curriculares de Biologia

no Ensino Médio sobre células, virus, a sua disseminacao e profilaxias, sistema

imunolégico, mutacao e evolucao.




Aplicacao
Recomenda-se que a aplicacdo e utilizacdo do jogo em turma, se dé
preferencialmente, em dupla ou grupo. E que os alunos sejam organizados de modo
que nenhum individuo deixe de participar, promovendo a socializacdo das ideias e

conceitos aprendidos.

Avaliacao
Sugere-se que a avaliacdo tenha um enfoque
qualitativo, levando em consideragdo a
participacao e interacao dos alunos durante as
atividades, como o levantamento de hipoteses e

argumentacao

Metodologia
Propoe-se que o professor inicie a utilizacdo o aplicativo baseado nos principios da
metodologia ativa investigativa, onde o professor podera dividir a turma em grupos
sugerindo a divisao dos temas propostos na aba “hora da investigacao”. Utilizando
as perguntas norteadoras para abordar contetdos de Biologia, na perspectiva do

22 ensino por investigacao.
L

O ensino por investigacao

1 uma possivel abordagem para o ensino de Biologia, na qual possa ser
valorizada nao s6 o aprendizado de conceitos, mas também de procedimentos

caracteristicos da ciéncia (como observagao, levantamento de hipoteses e etc.)

e o desenvolvimento de uma postura mais critica e reflexiva sobre as temdticas

apresentadas, que fazem com que o aluno se torne protagonista do

aprendizado e estimulem o desenvolvimento do raciocinio.



